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Primeros pasos

Qué hacen los programas, la instalacion, la cuenta y las actualizaciones.

Acerca de esta guia

mcpro24fps RAW Converter es un programa para Windows que trabaja con los clips RAW
grabados por la app mcpro24fps en formato .mcpro. Reproduce el clip con su sonido y lo
convierte en un archivo que abren los programas de edicion: video CineForm o H.264 /
HEVC en MOV, o una secuencia CinemaDNG.

Elinstalador de mcpro24fps.com puede anadir otras dos formas de usar esos mismos clips
sin convertirlos:

e elmodulo para Adobe, que abre los clips .mcpro directamente en Premiere Pro y
Media Encoder;

e la unidad virtual, que muestra cada clip .mcpro como una carpeta CinemaDNG, de
modo que DaVinci Resolve y otros programas que leen CinemaDNG pueden usarlo sin

mas.

Ver y reproducir es gratis. Para convertir, guardar fotogramas, usar el modulo y la unidad
virtual se necesita una cuenta de mcpro24fps con RAW Bundle, la misma compra que en la

app del telefono. Consulte Cuenta y RAW Bundle.
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Qué opciodn elegir

Necesita un archivo de video normal para editar, para un cliente o para subirlo a

internet: convierta el clip. El conversor también crea video HDR (HLG o HDR10) y, con

una tarjeta grafica NVIDIA, un archivo sin ninguna peéerdida.

e Edita en Premiere Pro o exporta con Media Encoder: instale el modulo y coloque el
clip directamente en la linea de tiempo.

e Edita en DaVinci Resolve, gratuito o Studio: use la unidad virtual. Resolve ve
CinemaDNG, asi que su panel RAW funciona.

e Quiere una copia CinemaDNG para archivar o entregar: convierta a Secuencia

CinemaDNG.

Como esta organizada la guia

La ventana del conversor tiene la lista de clips a la izquierda y la vista previa a la derecha.
Debajo de la vista previa hay tres grupos de ajustes, en el orden en que se procesa la

imagen. La guia sigue la ventana:

1. Clips y vista previa: abrir clips, la lista, la reproduccion y la barra de estado de los
fotogramas;

2. Revelado RAW: el aspecto del clip y sus preajustes, el balance de blancos, el
demosaico, las correcciones del objetivo;

3. Color: exposicion, SDR o HDR, la curva de salida y su propia LUT;

4. Salida: formato, tamano de fotograma y velocidad de fotogramas, codec y calidad,
sonido y carpeta;

5. Conversion: iniciarla, la cola, los archivos que ya existen y los errores.

Después vienen los capitulos sobre el modulo para Adobe y la unidad virtual y, al final,

articulos paso a paso.

La guia llama a cada ajuste exactamente como lo hace la ventana, en el idioma de la

pagina. Para cambiar el idioma de la ventana, use el menu Idioma: el cambio es inmediato y

no hace falta reiniciar.
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& mcpro24fps RAW Converter

Idioma C
* |dioma del sistema

English

Instalacion

Los programas funcionan en Windows 10 y 11 de 64 bits. Para clips 4K se recomiendan 8 GB
de memoria 0 mas. La vista previa y la conversion rapida necesitan una tarjeta grafica con
OpenGL 4.3. Para H.264 y HEVC también hace falta un codificador de video en la tarjeta
grafica o en los graficos integrados del procesador (NVIDIA, AMD o Intel.

Hay dos versiones:

* La de Microsoft Store: solo el conversor. La Store lo instala y lo actualiza.
e La de mcproz4fps.com: el conjunto completo, con el moédulo para Adobe, la unidad
virtual y las miniaturas de .mcpro en el Explorador de archivos. Se actualiza por si

misma (consulte Actualizaciones).

Solo puede tener una de las dos. Si en el ordenador esta la version de la Store, el instalador
del sitio le pide que la desinstale primero y abre Aplicaciones en Configuracion de Windows
para que pueda hacerlo.
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Qué pregunta el instalador

& Instalar - mcpro24fps RAW Converter versién 0.5.0

Seleccione los Componentes

;Qué componentes deben instalarse?
Ya instalado: mcpro24fps RAW Converter 0.5.0, para todos los usuarios (C:\Program Files\mcpro24fps\RAW
Converter).

Seleccione los componentes que desea instalar y desmarque los componentes que no desea instalar. Haga
dlic en Siguiente cuando esté listo para continuar.

Miniaturas y vista previa de archivos .mcpro en el Explorador de archivos (instalado: esta version) 0,9 MB

Detalles de archivos .mcpro en el Explorador del 1 vos (requiere permisos de administrador) 0.9 MB
(instalado: esta version) =
Importador para Adobe Premiere Pro, Media Encoder y After Effects (requiere permisos de 10 MB
administrador) (instalado: esta version) '

Unidad virtual para DaVinci Resolve: clips .mcpro como carpetas CinemaDNG (instala el

. o e 1,5 MB
controlador gratuito Dokany) (instalado: esta version)

La seleccion actual requiere al menos 48,8 MB de espacio en disco.

Siguiente Cancelar

0 Componentes
Marque lo que necesite;

e mcproz24fps RAW Converter: se instala siempre.

* Miniaturas y vista previa de archivos . mcpro en el Explorador de archivos. Activado de
forma predeterminada.

e Detalles de archivos . mcpro en el Explorador de archivos: duracion, tamano de
fotograma, velocidad de fotogramas, sonido y camara en la pestana Detalles y en la
informacion emergente. Requiere permisos de administrador.

e Importador para Adobe Premiere Pro, Media Encoder y After Effects. Solo aparece si
Premiere Pro esta instalado. Requiere permisos de administrador.

e Unidad virtual para DaVinci Resolve. Desactivada de forma predeterminada. Instala el
controlador gratuito Dokany.
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@ Acuerdos de licencia

€ Instalar - mcpro24fps RAW Converter versién 0.5.0

Acuerdo de Licencia

Importador mcpro24fps para Adobe Premiere Pro

END USER LICENSE AGREEMENT
mcpro24fps importer for Adobe Premiere Pro

Publisher: Chantal Pro SIA

Website: https://mcpro24fps.com

Version of this agreement: 1.0, 27 October 2026

Published at: https://mcpro24fps.com/eula-mcpro24fps-premiere-importer

This End-User License Agreement (the "Agreement”) is a legal agreement between you and CHANTAL
PRO SIA, registration number 40103332030, Bebru iela 16-34, Jekabpils, Jekabpils nov., LV-5201, Latvia
("we", "us”), for the mcpro24fps importer for Adobe Premiere Pro (the "Software”), a plug-in for
Windows that lets Adobe Premiere Pro, Adobe Media Encoder and Adobe After Effects open RAW
recordings made by mcpro24fps: .mcpro files and the app's CinemaDNG recordings in ZIP files. Please
read it before installing. By installing or using the Software you agree to be bound by it; if you do not

agree, do not install it.

Adnha Dramiara Dra Aftar Fffacte and Madia Fnradar ara tradamarle af Adnha Tha Safharara ic mada

1

pto el acuerdo

@ No acepto el acuerdo

Siguiente Cancelar

La licencia del conversor vy, si el importador esta marcado, también la del importador.
@ Para quién instalar

& Instalar - mcpro24fps RAW Converter version 0.5.0

Para quién instalar

Elija quién usara el programa en este equipo.

1
L J

Para todos los usuarios de este equipo (requiere permisos de administrador)

Algunos elementos seleccionados requieren permisos de administrador, asi que el programa solo se puede
instalar para todos los usuarios. Para instalarlo solo para usted, vuelva atrds y desmarque esos elementos.

Al pulsar Siguiente, Windows pedird permisos de administrador y la instalacién continuaré para todos los
usuarios.

Atras Siguiente Cancelar

mcpro24fps — Guia de RAW Converter
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Solo para mi, o para todos los usuarios de este equipo. Instalar para todos los usuarios
requiere permisos de administrador, igual que algunos componentes. Sialguno de ellos
esta marcado, solo se puede instalar para todos los usuarios. Para instalar solo para usted,

vuelva atras y desmarquelos.

Controlador Dokany

Esta pagina solo aparece con la unidad virtual, y solo si Dokany aun no esta instalado.
Dokany se instala por separado: Windows pide permisos de administrador, y en
Aplicaciones aparece como Dokan Library.

Tareas

Un acceso directo en el escritorio y, para la unidad virtual, iniciarla al entrar en Windows

(activado de forma predeterminada).

Alterminar la instalacion puede abrir enseguida el conversor y los ajustes de la unidad

virtual.

Para anadir o quitar un componente mas adelante, vuelva a ejecutar el instalador. La pagina
de componentes muestra lo que esta instalado; desmarque una casilla para quitar esa

parte.

En el Explorador de archivos

e Los clips .mcpro tienen miniaturas y muestran un fotograma en el panel de vista
previa.

e Con los detalles de archivo instalados, la pestana Detalles muestra la duracion del clip,
el tamano de fotograma y la velocidad de fotogramas, la tasa de bits, el sonido, la
fecha de grabaciony la camara.

e Al hacer doble clic en un clip .mcpro, se abre en el conversor.

Desinstalar

Vaya a Configuracion de Windows — Aplicaciones. Si Dokany se instalo junto con la unidad
virtual, se le pregunta si quiere quitarlo tambiéen. Consérvelo si otros programas usan
Dokany.
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Cuenta y RAW Bundle

En el programa: Cuenta - Cuenta..

Para abrir y reproducir clips no se necesita cuenta. Para convertir, guardar un fotograma
como DNG, usar el modulo para Adobe y la unidad virtual se hecesita una cuenta de

mcpro24fps con RAW Bundle.

RAW Bundle se vende en la app mcpro24fps para teléfonos Android (Google Play,
AppGallery o RuStore). En el conversor no se compra nada: inicie sesion con la misma
cuenta que uso en el telefono, y la compra también vale aqui. La prueba gratuita de 7 dias
empieza la primera vez que inicia sesion, en el teléfono o en el ordenador. Cada cuenta tiene

una sola prueba.

Mientras no inicie sesion, la ventana muestra Iniciar sesion.. en lugar de los botones

Convertir. Ese boton abre la ventana de la cuenta, igual que Cuenta - Cuenta...

ncpro24fps RAW Converter
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Iniciar sesién

Elija Iniciar sesiéon con Google, Iniciar sesién con HUAWEI ID o Iniciar sesién con VK ID,
segun con quée compro en la app: Google para Google Play, HUAWEI ID para AppGallery,
VK ID para RuStore. La pagina de inicio de sesion se abre en el navegador. Termine alli y
vuelva al programa. La cuenta necesita una direccion de correo confirmada, asi que con
HUAWEI ID y VK ID permita en su pagina el acceso a su correo.

(1 ) Qué muestra la ventana

* RAW Bundle esta activo: la compra esta en esta cuenta.

* Prueba gratuita hasta el ..: la prueba esta en curso y termina en esa fecha.

» Esta cuenta no tiene RAW Bundle: ha iniciado sesion, pero no hay compra ni queda
prueba. Compre RAW Bundle con esta cuenta en la app del teléfono y haga clic en
Actualizar.

* Funciona sin internet hasta el ... el programa comprueba la licencia en linea. Sin
conexion sigue funcionando 14 dias. Esta linea aparece cuando el ordenador lleva un
tiempo sin conexion.

Actualizar vuelve a consultar el servidor en el momento, por ejemplo justo despuées de

comprar en el teléfono.

Ordenadores

Una cuenta funciona a la vez en hasta tres ordenadores. Los teléfonos se cuentan aparte.
Haga clic en la fila Ordenadores con esta cuenta: .. de .. para ver la lista: Este ordenador y
los demas, cada uno con la fecha de su ultimo uso. Cerrar sesion junto a otro ordenador

libera su plaza, asi puede iniciar sesion en uno nuevo sin volver al antiguo.

Cerrar sesion en este ordenador quita el inicio de sesion de este ordenador y libera su
plaza.

El modulo para Adobe y la unidad virtual no tienen inicio de sesion propio. Usan esta

ventana del conversor.

Actualizaciones

En el programa: Ayuda — Buscar actualizaciones..
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La version de Microsoft Store la actualiza la Store, como cualquier otra aplicacion de la
Store. Todo lo que se cuenta en esta pagina se refiere a la version instalada desde
mcpro24fps.com.

Cada vez que se inicia, el conversor pregunta al servidor de mcpro24fps si hay una version
mas reciente. Si la hay, aparece una barra a lo ancho de la ventana, debajo del menu, con

tres enlaces:

e Novedades abre la ventana de actualizacion con la lista de cambios:
* Actualizar abre esa misma ventana y empieza la descarga en el acto;
e Mas tarde oculta la barra durante una semana.

8 mcpro24fps RAW Converter

Idioma Cuenta Ayuda

La versian 0.5.0 esta disponible

Para comprobarlo usted mismo, use Ayuda — Buscar actualizaciones... Para desactivar la
comprobacion automatica, abra Ayuda — Acerca de mcpro24fps RAW Converter.. y
desmarque Buscar actualizaciones automaticamente.

b= RAW Converter

] W
ArCerca de Ui

Abrir carpeta de registro
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@ Instalar una actualizacién

& Actualizar mepro24fps RAW Converter

La version 0.5.0 esta disponible

Tiene la version 0.4.1. Tamario de la d

Movedades

La ventana de actualizacion descarga el nuevo instalador y lo comprueba antes de
ejecutarlo. El archivo debe estar firmado por Chantal Pro SIA y coincidir con la suma de

comprobacion del servidor. Si no supera la comprobacion, se elimina y no se instala nada.

Instalar cierra el conversor, actualiza todo el conjunto (conversor, modulo para Adobe,
unidad virtual) y vuelve a abrir el conversor. Silos programas se instalaron para todos los
usuarios, Windows pide permiso antes.

e Mientras se convierte un clip, Actualizar e Instalar no estan disponibles: «<Detenga
primero la conversion.

* Mientras Premiere Pro, Media Encoder o After Effects estén abiertos, el modulo para
Adobe no se puede reemplazar. La ventana muestra «Cierre los programas de

Adobe> con la lista de lo que sigue abierto y continua sola en cuanto se cierran.
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Clips y vista previa

Abrir clips, la lista de clips, la reproduccion y la barra de estado de los fotogramas.

Abrir clips

El conversor abre clips en formato .mcpro grabados por la app mcpro24fps. Primero
copielos del teléfono al ordenador: el programa lee archivos de un disco, no de un teléfono

conectado.
Hay dos formas de anadir clips:

e Abrir.. encima de la lista: elija uno o varios archivos .mcpro;

e arrastre archivos o carpetas enteras desde el Explorador de archivos a la ventana:
«Arrastre aqui archivos .mcpro o carpetas». Una carpeta anade todos los clips
.mcpro que contiene, tambiéen los de sus subcarpetas.

Arrastre aqui archivos .mcpro o carpetas

Abrir...

Mientras no seleccione un clip, los ajustes de debajo de la vista previa aparecen en gris.

Q Menus

e Idioma: el idioma de la ventana. Cambia en el acto. De forma predeterminada es el

idioma de Windows.
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* Ayuda - Abrir carpeta de registro: abre la carpeta con el registro del programa,

log. txt. Sialgo falla, adjuntelo a su mensaje.

@ La lista de clips

La lista muestra el nombre de cada clip y, durante la conversion, su estado: en cola,
convirtiendo con un porcentaje, listo, cancelado o un error. Un archivo danado, o uno que
no es un clip.mcpro, aparece como no legible.

* Quitar de la cola (clic derecho en un clip o la tecla Supr) quita un clip de la lista. El
archivo del disco se queda donde esta.
e Vaciar la cola, debajo de la lista, la vacia. No esta disponible mientras se convierte un

clip: «Detenga primero la conversidon>.
Datos del clip
A la derecha, encima de los ajustes, se ven los datos del clip seleccionado:

e Fotograma: .. x ... el tamano de fotograma;

* la velocidad de fotogramas y, en camara lenta o timelapse, también la velocidad a la
que se grabo: .. fps (grabado a ... fps);

e Fotogramas: .., duracion ..

* Nivel: ... el nivel de compresion del archivo .mcpro (LL, HQ, SQ o LT, segun lo elegido
en la app);

e Sonido: .. Hz, .. can, .. bits, 0 Sonido: no.

El aspecto se guarda junto al clip

Todo lo que ajusta en Revelado RAW y Color forma el aspecto de ese clip. El programa lo
guarda automaticamente en un pequeno archivo junto al clip, con el mismo nombre y
terminado en . 1ook. json.Vuelva a abrir el clip y el aspecto vuelve con él. Copie el clip
junto con este archivo y el aspecto tambien vuelve en otro ordenador. Si la carpeta es de
solo lectura (una tarjeta protegida contra escritura, una carpeta de red en la que no puede
escribir), el programa le avisa: El aspecto no se guardé junto al clip: ...

Vista previa y reproduccion

La vista previa muestra el clip seleccionado con su aspecto actual, la misma imagen que se

escribe en el archivo convertido. Cualquier cambio en los ajustes se ve al instante.
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V261022-142530-24fps-1_

Q La barra de estado de los fotogramas

Debajo de la barra de tiempo hay una franja estrecha con una celda para cada parte del
clip. Mientras el clip esta abierto, el programa lo revisa en segundo plano y colorea las
celdas: Estado de los fotogramas: verde si esta correcto, naranja si esta danado, rojo si
se perdio, gris si no se comprobdé.

* Rojo: el telefono no grabd un fotograma en ese punto (Fotograma perdido, o
Fotogramas perdidos: .. si son varios seguidos).
e Naranja: hay un fotograma danado. La informacion emergente indica cuantas de sus

partes no se pueden leer: Fotograma danado .. (.. de .. franjas).

Pase el puntero sobre una celda para ver qué significa. Los fotogramas perdidos y danados

no detienen la conversion. Que hace el archivo con ellos se elige en Tiempo de fotogramas.
(2] Reproduccién

* p» / | |: Reproducir (Espacio), Pausa (Espacio). El clip se reproduce con su sonido.
e <y > Fotograma anterior (), Fotograma siguiente (-).
* Labarra detiempo: arrastrela a cualquier punto del clip. A su lado estan el tiempo y el

numero de fotograma.
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La reproduccion sigue la velocidad de salida en Velocidad de fotogramas. Si un clip
grabado a 120 fps tiene 30 fps en la salida, la vista previa lo reproduce cuatro veces mas
lento, igual que el archivo.

9 Guardar fotograma como DNG

El boton de la camara guarda el fotograma que esta en pantalla como archivo DNG: el
fotograma RAW tal como se grabo, sin el aspecto. Elarchivo va a la carpeta de salida
(Carpeta), y el programa muestra Fotograma guardado: .. con su ruta. EL boton aparece
cuando inicia sesion con RAW Bundle.

Cuando no hay vista previa

La vista previa necesita una tarjeta grafica con OpenGL 4.3. En un ordenador sin ella, el
programa avisa: «La vista previa no esta disponible en este ordenador: ... La conversion
se hace en el procesador (mas lenta).» Aun asi puede cambiar los ajustes y convertir.

Para la vista previa HDR, consulte Perfil.
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Revelado RAW

Elaspecto de un clip, los preajustes de aspecto y que se hace con los datos RAW.

El aspecto y sus preajustes

Los ajustes de debajo de la vista previa estan en tres grupos, en el orden en que se forma la
imagen. Revelado RAW trabaja con los datos RAW, Color los convierte en imagen y Salida
decide quée archivo se obtiene. Haga clic en el titulo de un grupo para plegarlo. Un grupo

plegado muestra una linea breve con lo que tiene elegido.

Los dos primeros grupos forman el aspecto del clip. Cada clip tiene su propio aspecto,
guardado junto a él en un archivo .1ook. json (consulte Abrir clips). Los ajustes de Salida

son comunes a todos los clips.

V261022-142530-24fps-1_100-is0100 0

Es la fila que esta encima de los grupos. Un preajuste es un aspecto guardado: elija uno de

la lista y el clip toma todos sus ajustes. — significa que no hay ningun preajuste elegido.
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e Guardar como preajuste... guarda el aspecto actual con un nombre.

e Eliminar: elimina el preajuste elegido (el programa pregunta antes).

e Aplicar atodos los clips: da el aspecto actual a todos los clips de la lista.

* Restablecer aspecto: vuelve a los valores predeterminados: 0 EV, balance de blancos
como se grabo, las dos correcciones del objetivo al 100 %, Rec.709y sin LUT.,

Un preajuste con LUT recuerda qué archivo usaba. Si desde entonces ese archivo ha
cambiado o se ha movido, el programa pregunta que hacer: usar el archivo nuevo, volver a

elegir el .cube o desactivar la LUT.

Lo que el aspecto no toca

Una Secuencia CinemaDNG son datos RAW. El aspecto no se le aplica; el programa lo usa

solo para la vista previa. Resolve y otros programas revelan CinemaDNG por su cuenta.

Revelado RAW

En el programa: Revelado RAW

Revelado RAW reune lo que se hace con los datos RAW del sensor antes de que se

conviertan en una imagen en color. Las filas siguen el orden del procesado.
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€@ Correccién del vifieteado

Cuanto aclarar las esquinas oscuras del fotograma, de 0 a 100 %. La correccion viene del
propio teleéfono: queda grabada en el clip para esa camara y ese objetivo. EL100 % es la
correccion completa, como la muestra el reproductor de la app. Bajela para conservar
parte del oscurecimiento natural. Valor predeterminado: 100 %.

9 Balance de blancos

Cormreccion del vifieteado

o
Balance de blancos | Como se graba

g Temperatura y matiz
Debayer i :

e Como se grabo: el balance de blancos que uso el teléfono en cada fotograma.
Predeterminado.

e Temperatura y matiz: sus propios valores. La temperatura va de 2000 a 15000 Ky el
matiz, de -150 a 150.

El balance de blancos se aplica a los datos RAW, asi que puede cambiarlo cuanto quiera sin

perder calidad, igual que en el teléfono.

© Debayer

Balance de blancos Como se grabo

Debayer | MHC
Comeccion de distorsign del objetivo AHD
AHD + reduccion de ruido de color

» Color Bilineal

b Salida

El sensor ve cada pixel a través de un filtro rojo, verde o azul. El demosaico reconstruye la
imagen en color completa a partir de ese mosaico. Los metodos se diferencian en nitidez y
velocidad.

e MHC: nitido y rapido. Predeterminado.

e AHD: mas limpio en los detalles finos y los bordes, pero mas lento.

e AHD + reduccién de ruido de color: AHD con una limpieza adicional del ruido de color,
para material grabado con ISO alto.

e Bilineal: el mas rapido y el mas suave.
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Con Secuencia CinemaDNG la fila esta oculta: ahi el demosaico lo hace el programa que
abre los DNG.

@ Correccién de distorsién del objetivo

Cuanto enderezar las lineas que curva el objetivo, de 0 a 100 %. Como con el vineteado, el
teléfono graba la correccion para su objetivo. Valor predeterminado: 100 %. ALO % la imagen

conserva la distorsion natural del objetivo.
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Color

En el programa: Color

Color convierte la imagen revelada en la que se escribe en el archivo. Aqui se ajusta su

brillo, sies SDR o HDR, con qué curva se escribe y, encima, su propia LUT.

@ Exposicion

Aclara u oscurece la imagen, de -4 a +4 EV en pasos de 0.01. Haga doble clic en el control

deslizante para volver a 0. Valor predeterminado: 0 EV.

Perfil
Exposicion

Perfil

HDRIC

Solo para Video H.264 / HEVC (MOV): CineForm siempre es SDR.
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e SDR/LOG: una imagen normal con la curva elegida en la fila Curva (Rec.709 0 una
curva logaritmica), o el resultado de su LUT. La linea de debajo de la fila indica cual se
aplica: Curva: .. o LUT: ... Predeterminado.

e HLG - 10 bits: HDR para televisores, telefonos y YouTube.

e HDR10 ' 10 bits: HDR con la curva PQ y un brillo maximo que se ajusta mas abajo.

Solo HEVC - 10 bits puede escribir HDR, asi que con HLG o HDR10 elegidos los codecs de 8
bits aparecen en gris. La fila Curva no se usa en HDR.

HDR en la vista previa

Si el HDR esta activado para el monitor en Windows, la vista previa muestra la imagen HDR,
y la linea de debajo de la fila dice Vista previa HDR, pico del monitor ... Sino, la vista previa
muestra la senal HLG o PQ sin procesar, que se ve plana y grisacea, con el aviso «EL
monitor no esta en modo HDR: la senal se muestra tal cual». En ambos casos el archivo

es correcto.

Brillo maximo

Beilles inAsiino | 1000 cd/m?

Curva

Solo para HDR10: 1000, 2000 0 4000 cd/mZ. Es el nivel mas brillante para el que esta
etalonada la imagen. Se escribe en el archivo, y la pantalla que lo reproduce usa ese
numero para adaptar la imagen a su propio brillo. Valor predeterminado: 1000 cd/m?,

9 Curva

DaVinci Intermediate

La curva del archivo cuando no hay LUT:

e Rec.709: una imagen terminada, lista para ver. Predeterminada.
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e S-Log3y DaVinci Intermediate: curvas logaritmicas. La imagen se ve plana, pero
conserva todo el rango de brillo del sensor para el etalonaje. Los programas de
edicion conocen estas curvas por su nombre y las convierten ellos mismos, por

ejemplo DaVinci Resolve con Color Space Transform.

Con una LUT elegida, la fila no esta disponible.

€ LuT

Su propia LUT en formato .cube, que se aplica encima de la imagen. Elegir .cube... elige el
archivo, y después la fila muestra su nombre. Sin LUT, la fila dice desactivado (salida con la
curva elegida).

e EnSDR la LUT recibe la imagen Rec.709. Use una LUT creativa hecha para Rec.709, no
una que convierta desde log.

e EnHLGy HDR10 la LUT se aplica a la senhal HDR, asi que tiene que estar hecha para
esa senal.

La LUT no se aplica a una Secuencia CinemaDNG.
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Salida

Formato, tamano y velocidad de fotogramas, codec y calidad, sonido y carpeta.

Formato de salida

En el programa: Salida

Salida decide qué archivo se obtiene. Estos ajustes son comunes a todos los clips de la lista
y se recuerdan entre sesiones. La excepcion es la velocidad de fotogramas, que cada vez

parte de la del propio clip.

Las filas que se ven dependen del formato. Se dividen en cuatro partes: el formato, el
fotograma (tamano, velocidad), la codificacion (codec, calidad) y el archivo (tiempo, sonido,

carpeta).

V261022-142530-24fps-1_100-is

Formato

Tamanio - _
Secuencia CinemaDMNG

Submuest e ¢ A4
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e Video CineForm (MOV): un codec pensado para edicion y etalonaje. Se decodifica
rapido mientras edita, pierde muy poco y tiene 10 bits 0 mas, pero los archivos son
grandes. Lo abren DaVinci Resolve, Premiere Pro y la mayoria de los programas de
edicion.

e Video H.264 /7 HEVC (MOV): lo comprime la tarjeta grafica. Los archivos son mas
pequenos, HEVC puede ser HDR (HLG y HDR10) y las tarjetas NVIDIA tambien pueden
escribir un archivo sin ninguna pérdida. Uselo para la entrega, para subir a internet y
para programas que no abren CineForm.

e Secuencia CinemaDNG: una carpeta de fotogramas DNG con el sonido en un archivo
WAV, los datos RAW tal como se grabaron. El aspecto no se aplica, y el tamano y la
velocidad quedan como en el clip. El Unico ajuste es Carpeta. Usela para programas

que revelan RAW por su cuenta y para archivar.
Con CineForm, debajo de Calidad se muestra el tamano estimado del archivo para el clip

seleccionado.

Tamano y velocidad de fotogramas

En el programa: Salida

V261022-1425 4fps-1_1
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QTamaﬁo

Tamario

Submuestreo de croma

El tamano de fotograma del archivo. La lista muestra los tamanos reales para el clip
seleccionado:

e eltamano del propio clip, marcado como original. Predeterminado;
e 2160p: ajustado dentro de 3840 x 2160;
* 1080p: ajustado dentro de 1920 x 1080.

Las proporciones del fotograma se mantienen. No se ofrece un tamano que no haria el
fotograma mas pequeno. Al convertir varios clips a la vez, cada uno se reduce solo sies

mayor que el tamano elegido.

9 Filtro de reduccién

Tamario 1920 = 1080

Filtro de reduccion Mas suave

Mas nitido

Submuestreo de croma

Solo aparece cuando el fotograma se reduce.

e Mas suave: promedia los pixeles vecinos (un filtro de caja). Suave, sin contornos claros
U oscuros en los bordes.
e Mas nitido: el filtro Catmull-Rom, conserva mas detalle fino.

9 Submuestreo de croma

Submuestrec de croma

Velocidad de fotogramas

Solo para Video CineForm (MOV). El brillo se guarda siempre para cada pixel; esta fila
decide cuanto detalle de color se conserva. 4:4.4 conserva el color de cada pixel 4:2:2
conserva la mitad del detalle de color en horizontal y da un archivo mas pequeno. H.264 y

HEVC usan siempre 4:2:0, con el color a la mitad de detalle en horizontal y en vertical
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@ velocidad de fotogramas

Submuestrec de croma i .

s
idad de fotogramas | 24 fps, como en el clip

Tiempo de fotogramas

La velocidad de fotogramas del archivo. El primer elemento, .. fps, como en el clip,
mantiene la del propio clip. Predeterminado. Después vienen 23.976, 24, 25, 29.97, 30, 48, 50,
50.94 y 60 fps, y Otra.., que abre una segunda lista con todos los demas numeros enteros
de1a60.

Otra velocidad no quita ni anade fotogramas. Todos los fotogramas del clip pasan al
archivo y se reproducen mas rapido o mas lento, y el sonido cambia de velocidad con ellos.
La linea de debajo de la fila dice que se obtiene: x... del tiempo real, duracion ... Un clip

grabado a 120 fps y escrito a 30 fps se reproduce a x0.25, cuatro veces mas lento.

Para obtener mas de 60 fps, mantenga la velocidad del propio clip.
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Cddec y calidad

En el programa: Salida

V261022-142530-24fps-1_100-is

CineForm

© calidad

Calidad

e Econdmica: CineForm Film Scan 1: archivos mas pequenos, ideal para vistas previas
y borradores.

e Edicién: CineForm Film Scan 2: sin pérdida visible, ideal para edicién y etalonaje.
Predeterminado.

e Maxima: CineForm Film Scan 3: maxima calidad, ideal para etalonaje intenso y VFX.

Debajo de la fila, el programa estima el tamano del archivo para el clip seleccionado: = ..

para este clip.
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H.264 y HEVC

Elarchivo lo codifica el hardware grafico: NVIDIA, AMD o Intel, el que tenga el ordenador.

0 Codec

| HEVC . 10 bits

e HEVC 10 bits: el unico codec que escribe HDR. Predeterminado.

e HEVC 8 bits: para reproductores y programas que no admiten HEVC de 10 bits. Solo
SDR.

e H.264 - 8 bits: se reproduce en todas partes, pero el archivo es mas grande con la

misma calidad. Solo SDR.

Con HLG o HDR10 elegidos en Perfil, los codecs de 8 bits aparecen en gris.

Calidad

Codec e
Econamica

I
Calidad | Edicion

Foto gramas Clave

Fotogramas B

Tasa de bits fija
Automatico

e Econdmica, Edicion, Maxima: el codificador mantiene la calidad elegida y da a cada
fotograma los datos que necesite, asi que el tamano del archivo depende de la
imagen. Predeterminado: Edicion.

e Sin pérdida: cada fotograma se guarda exactamente, sin ninguna pérdida. El archivo
es muy grande. Esta pensado para procesarlo en otros programas (escalado,
reduccion de ruido) antes de la exportacion final. Solo en ordenadores con tarjeta
grafica NVIDIA; en los demas, la opcion no aparece.

» Tasa de bits fija: la tasa de bits la fija usted en la fila Tasa de bits, de 1 a 800 Mbps.
Valor predeterminado: 100 Mbps.
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€) Fotogramas clave

Cada 2 segundos

Cada cuanto se escribe un fotograma completo, un fotograma clave. Los fotogramas

intermedios guardan solo lo que cambio desde el anterior.

e Cada fotograma (para edicion): todos los fotogramas son clave. Los programas de
edicion se mueven por un archivo asiy lo cortan con mas facilidad, pero es el mas
grande.

* Cada segundo: predeterminado.

e Cada 2 segundos: el archivo mas pequeno.

(4] Fotogramas B

Calidad

Fotogramas clave

Fotogramas B

Codificador

Los fotogramas B son fotogramas intermedios que toman imagen de los fotogramas
anteriores y posteriores. Hacen el archivo mas pequeno. Elijja cuantos van seguidos: No, 1, 2
o 3. Valor predeterminado: 2. Con Cada fotograma (para edicion) no hay ninguno, y la fila no

esta disponible.

© codificador

Fotogramas B

Codificador Automatico

Tiempo de fotogramas

Aparece cuando el ordenador tiene mas de un codificador por hardware, por ejemplo una
tarjeta NVIDIA y los graficos Intel del procesador. La lista los muestra siempre todos. Un
codificador que no puede hacer lo elegido arriba (el codec, los 10 bits, el HDR, la
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codificacion sin pérdida) aparece en gris.
Automatico: el programa elige uno por usted, primero NVIDIA, luego AMD y luego Intel.

Predeterminado.

Tiempo de fotogramas, sonido y carpeta

En el programa: Salida

V261022-142530-24fps-1_100-is

© Tiempo de fotogramas

|
Tiempo de fotogramas Como se grabd

Rejilla de fotogramas

lgnorar perdidos

Como en el archivo

Como se colocan los fotogramas en el tiempo. Importa cuando el teléfono perdio
fotogramas durante la grabacion (en la barra de estado de los fotogramas aparecen en

rojo). La linea de debajo de la fila explica cada opcion.

e Como se grabo: Los fotogramas siguen el tiempo del sensor: si falta uno, el
anterior dura mas; el sonido sigue sincronizado. Los fotogramas del archivo no estan
espaciados de forma uniforme (velocidad de fotogramas variable). Predeterminado.

mcpro24fps — Guia de RAW Converter 32/45


https://mcpro24fps.com/media/guide-pc/es/v2/list-timing.jpg
https://mcpro24fps.com/media/guide-pc/es/v2/list-timing.jpg

* Rejilla de fotogramas: Frecuencia uniforme: los fotogramas perdidos se repiten; en
clips largos el sonido puede desfasarse. Para programas de edicion que no llevan
bien los fotogramas espaciados de forma irregular.

* Ignorar perdidos: Fotogramas seguidos, sin repeticiones ni huecos: el sonido se
desfasa por los fotogramas perdidos. Uselo cuando lo que importa es laimagen y el

sonido se grabo aparte.

@ sonido

: Como en el archivo (PCM)

Sin sonido

e Como en el archivo (PCM): el sonido del clip tal como se grabd, sin comprimir.
Predeterminado.

e Sin sonido: el archivo no lleva pista de sonido.

Un clip grabado sin sonido muestra No hay sonido en el archivo, y la fila no esta disponible.

€ ca rpeta

Sonido Como en el archivo (PCM)

Carpeta | Carpeta del original

Carpeta propia

Donde se guardan los archivos.

e Carpeta del original: junto a cada clip. Predeterminado.
* Carpeta propia: una carpeta para todos los archivos, elegida con Elegir carpeta...

Un archivo de video recibe el nombre del clip con .mov. Una Secuencia CinemaDNG es

una carpeta con el hnombre del clip. Si ya existe un archivo asi, el programa pregunta antes
(consulte Conversion).
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Conversion

® Iniciar

e Convertir: el clip seleccionado.

e Convertir todo: todos los clips de la lista, uno tras otro.

Cada clip se convierte con su propio aspecto y los ajustes comunes de Salida. Mientras no
inicie sesion con RAW Bundle, los botones dicen Iniciar sesion.. y abren la ventana de la

cuenta.

Durante la conversion, la linea de debajo de los botones muestra ..: fotograma ... de ..., .. fps
y, con varios clips, Clip .. de ... Mientras tanto puede seguir trabajando: elegir otros clips,
cambiar su aspecto, reproducirlos. Un clip de la cola se convierte con los ajustes que tenia

cuando hizo clic en el boton; los cambios posteriores no le afectan.

e Cancelar: detiene el clip actual y elimina su archivo sin terminar. El resto de la cola
continua.
e Cancelar todo: detiene el clip actual y vacia la cola.

Alterminar, el programa muestra Listo: .. con la ruta del archivo o, con varios clips,
Terminado: .. listos, .. cancelados, .. con error. Abrir carpeta abre el Explorador de

archivos con el archivo seleccionado.
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Sicierra la ventana durante una conversion, el programa pregunta: «Se esta convirtiendo

un clip. ¢Detener y cerrar?»

Cuando el archivo ya existe

Sien la carpeta de salida ya hay un archivo o una carpeta CinemaDNG con el mismo

nombre, el programa los enumera y pregunta: «Ya existen archivos: ... ;Reemplazarlos?»

e Reemplazar: los sobrescribe.
e Guardar con indice: los conserva y guarda los nuevos al lado con un nombre
numerado: C1lip_2.mov, o una carpeta Clip (2).

e Omitir estos: no convierte esos clips.

Errores
Siun clip no se pudo convertir, la lista muestra el motivo a su lado. Los mas frecuentes:

| Mensaje | Qué hacer | |---|---| | «El almacenamiento se llené durante la conversion: el
archivo se elimino» | Libere espacio en el disco o elija otra carpeta en Carpeta. | | «<No se
pudo crear el archivo de salida» | La carpeta es de solo lectura o no esta disponible: elija
otra. || «No se puede leer la LUT ..» | ELarchivo .cube se movio o esta danado: vuelva a
elegirlo en LUT. | | «<Error de la tarjeta grafica (GPU)» | Actualice el controlador de la tarjeta
grafica y cierre los programas que usen mucha memoria de video. | | «Error del codificador
de video (H.264 / HEVC)> | Eljja otro codificador en Codificador u otro codec. | | «<No hay
suficiente memoria» | Cierre otros programas o convierta a un tamano menor en Tamafo. |
| «Conéctese a Internet para que se pueda comprobar la licencia de RAW Bundle.» | EL
ordenador lleva mas de 14 dias sin conexion. | | «Esta cuenta ya usa RAW Bundle en el
numero maximo de ordenadores. Cierre sesion en uno de ellos.» | Consulte Ordenadores.

Siun error se repite, envie el registro (Ayuda — Abrir carpeta de registro) a

info@mcpro24fps.com.
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Modulo para Adobe

El modulo para Adobe permite que Premiere Pro y Media Encoder abran los clips .mcpro
directamente, sin convertirlos. También abre los archivos RAW ZIP que graba la app
(mcproz4fps CinemaDNQ). El instalador de mcpro24fps.com lo instala cuando Premiere Pro

estd en el ordenador (consulte Instalacion).

El modulo se ha probado con Premiere Pro 2026 y Media Encoder. El instalador tambien

menciona After Effects, pero ahitodavia no se ha probado.

Importar

Importe un clip como cualquier otro archivo: Archivo — Importar, o el Navegador de
medios (Media Browser). El clip entra con su velocidad de fotogramas, su sonido y su
codigo de tiempo.

e Los fotogramas perdidos se rellenan con el fotograma anterior, asi el clip mantiene
una velocidad de fotogramas uniforme y el sonido sigue sincronizado.

e Cuando la reproduccion esta a 1/2 0 1/4 de la resolucion, Premiere recibe fotogramas
mas pequenos y reproduce con mas fluidez. El procesamiento, la exportacion y Media
Encoder reciben siempre fotogramas completos, iguales a los que produce el
conversor.

* | a calidad de exportacion la deciden los ajustes de exportacion de Premiere. Premiere
recibe la imagen con la profundidad de bits que pide, hasta coma flotante de 32 bits
con «Procesar a maxima profundidad» (Render at Maximum Depth).

e Sjelancho del fotograma no es multiplo de 8, se recortan unos pocos pixeles de los
lados.

Sin RAW Bundle

El modulo necesita un inicio de sesion con RAW Bundle en la ventana de la cuenta del
conversor. Sin él, el clip se importa igualmente con su duracion y sus pistas de sonido, pero:

e cada fotograma es una tarjeta oscura que dice qué falta («kmcpro24fps RAW Bundle»
y el motivo), y el sonido esta en silencio;

e la exportacion, el procesamiento y Media Encoder se detienen con un error en este
clip;

* uha vez por sesion, Premiere muestra una ventana con el motivo y ofrece abrir la

ventana de la cuenta.
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Después de iniciar sesion, la imagen aparece en pocos segundos, sin reiniciar Premiere.

El aspecto de un clip

Como serevela un clip (curva, LUT, exposicion, balance de blancos) se ajusta para cada

clip en su propia ventana. Consulte Ajustes de origen.

Ajustes de origen

Para cambiar como se ve un clip en Premiere Pro, haga clic derecho en el en el panel
Proyecto o en la Cronologia y elija «Ajustes de origen..» (en el Premiere en inglés, «Source
Settings»). Esta en mitad de un menu largo, debajo de «Propiedades del archivo de

medios..» (Media File Properties).

Origen: (sin clips) Metadato

Borrar

Duplicar

Ocultar

Ver ocultos

Modificar >
Propiedades del archivo de medios...

Ajustes de origen...

Mostrar en el explorador...

Cambiar nombre

Transcribir...

Proyecto: tamper10 csonn 5 o
¥ P Nueva ubicacion a partir de la seleccion

tamper10.prpi Nueva secuencia desde dip

Reemplazar material de archivo...
Desconectar...

g Proxy >
‘ Velocidad/duracién...

V261022-142530-|

Ganancia de audio...

Se abre la ventana «Ajustes de origen» con el nombre del clip en el titulo. A la derecha hay
una vista previa con un control deslizante para recorrer el clip. La vista previa se actualiza

con cada cambio.
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V261022-142530-24fps-1_100-is0100_0.mcpro — Ajustes de origen

Cuenta de mcpro24fps

om (Goagle) Cuenta...

Imagen de este clip
Salida de color S-Log3 / S-Gamut3.Cine o
LuT Sin LUT ‘ Elegir .cube... ‘ Desactivar LUT | 2

3

[a]
Exposicion +0.00 lv I EV

Balance de blancos Como se grabé v
Debayer M
Correccién de distorsion del objetivo 100

Correccién del vifieteado 100

4

"_| Revelar en el procesador, sin la tarjeta grafica

[_] Usar estos ajustes para dips nuevos

Restablecer Aceptar ‘ | Cancelar

Arriba se ve la cuenta de mcproz4fps: quien ha iniciado sesion y si RAW Bundle esta activo.

El boton de esa zona abre la ventana de la cuenta del conversor.

€@ salida de color
La curva de la imagen que recibe Premiere:

e S-Log3l / S-Gamut3.Cine: predeterminada. Premiere conoce esta curva y la convierte
con su propia gestion del color.

* DaVinci Intermediate: para su propia LUT o para etalonar. Premiere trata la imagen
como Rec.709, asi que aplique usted mismo una LUT de conversion.

e Rec.709: una imagen terminada, lista para ver.

e Lineal (BT.2020, escena): valores de luz como numeros de coma flotante de 32 bits, asi

se conservan las altas luces mas brillantes que el blanco. Premiere la convierte con su
gestion del color.

© LuT

Un archivo .cube que se aplica encima de la imagen, con «Elegir .cube..» y «Desactivar

LUT>». Con una LUT, la salida es Rec.709 vy la lista «Salida de color» no esta disponible.

mcpro24fps — Guia de RAW Converter 38/45



€) Exposicion, balance de blancos, debayer, correcciones del objetivo
Ilgual que en el conversor (consulte Revelado RAW y Color):

e Exposicion: de -4 a +4 EV. Las flechas la cambian en 0.1, con Mayus en 0.01y con Ctrl
en o0.5.

* Balance de blancos: «Como se grabo» o «Temperatura y matiz» (de 2000 a 15000 K,
matiz de -150 a +150).

* Debayer: MHC (predeterminado), AHD, Bilineal, AHD + reduccion de ruido de color.

» Correccion de distorsion del objetivo y Correccion del vineteado: de 0 a 100 %, 100 %

de forma predeterminada.

@ Las demas opciones

* «Revelar en el procesador, sin la tarjeta grafica»: activela si la imagen sale defectuosa
o Premiere se cierra por culpa del controlador grafico. Revelar en el procesador es
mas lento.

e «Usar estos ajustes para clips nuevosx: los clips que importe despueés reciben estos
ajustes. Un clip cuya ventana no se ha abierto nunca usa siempre los valores
predeterminados actuales, incluidos los cambios que haga mas tarde.

e «Restablecer»: vuelve a los ajustes predeterminados, sin LUT.

«Aceptar» aplica los ajustes, y Premiere vuelve a leer el clip.
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Unidad virtual

mcpro24fps Virtual Disk anade a Windows una unidad en la que cada clip .mcpro de sus
carpetas aparece como una carpeta CinemaDNG: fotogramas DNG y un archivo WAV con el
sonido. No se copia ni se convierte nada de antemano. Los fotogramas se crean en el

momento en que un programa los lee y no ocupan espacio en sus discos.

Esta pensada para DaVinci Resolve, tambien en su version gratuita, y para cualquier otro
programa que lea CinemaDNG. Resolve ve un clip CinemaDNG normal, asi que su panel
RAW funciona. Para Premiere Pro, use en su lugar el modulo para Adobe: Premiere no abre

estos fotogramas DNG.

Elinstalador de mcpro24fps.com instala la unidad junto con el controlador gratuito Dokany
(consulte Instalacion). La unidad necesita un inicio de sesion con RAW Bundle en la ventana

de la cuenta del conversor. Sin él, la unidad no se conecta.

red-glass_demo. red- glass demo- red- glass demo-
wav 00000000.DNG 00000001.DNG

red-glass_demo- red-glass_demo- red-glass_demo-
00000002.DNG 00000003.DNG 00000004.DNG

Qué hay en la unidad

e Launidad se llama mcpro24fps y es de solo lectura.

e Enelnivel superior estan las carpetas que ha anadido, con sus nombres y sus
subcarpetas.

e Cadaclip Clip.mcpro se convierte en una carpeta Clip con fotogramas DNG
numerados, el sonido Clip.wav con el codigo de tiempo vy, si el clip los tiene, los

datos del giroscopio y los perfiles del objetivo.
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e Los fotogramas son los mismos que en una Secuencia CinemaDNG del conversor.
Los fotogramas perdidos se rellenan con el fotograma anterior.

e Un clip huevo aparece en la unidad un par de segundos después de copiarlo en la
carpeta. Si cambia el nombre de un clip en la carpeta o lo elimina, la unidad cambia en
el acto.

e Una carpeta de un disco que no esta conectado (un disco USB, una tarjeta)
desaparece de la unidad y vuelve cuando se conecta de nuevo.

Uso en DaVinci Resolve

1. Anada la carpeta con sus clips en los ajustes de la unidad (consulte Ajustes de la
unidad).

2. En Resolve, abra la unidad en la pagina Media y anada las carpetas de los clips al
Media Pool, como cualquier CinemaDNG.

3. Revele el clip en el panel Camera RAW.

Si la unidad no esta conectada, o si una carpeta se quita de ella o cambia de nombre,
Resolve muestra esos clips como Media Offline. Recupere la carpeta o vuelva a vincular los

clips en Resolve (Relink).

Ajustes de la unidad

La unidad funciona en segundo plano, con unicono en el area de notificaciones junto al
reloj. Se inicia al entrar en Windows o desde el menu Inicio: mcpro24fps Virtual Disk. Si la

vuelve a iniciar mientras esta en marcha, se abren sus ajustes.

Haga clic en elicono para abrir la unidad en el Explorador de archivos, o los ajustes si la
unidad no esta conectada. Haga clic derecho en elicono para ver su menu: arriba, el
estado; despues, «Abrir» con la letra de la unidad (por ejemplo, «Abrir Z:»), «Ajustes de la

unidad..», «Iniciar sesion..» o «Cuenta..», y «Salir», que desconecta la unidad.

Abrir Z:

Ajustes de la unidad...

Cuenta...

Salir

mcpro24fps — Guia de RAW Converter 41/45



& mcpro24fps Virtual Disk

Cuenta de mcpro24fps

**com (Google) Cuenta...

Carpetas en la unidad

A001 CF A001 ‘ Atiadir.. |
‘ Cambiar nombre... |

‘ Quitar |

2 a de unidad

® Automatico [ ]

3 Mostrar el icono en el area de notificaciones

v Inidiar al entrar en Windows

Aceptar ‘ ‘ Cancelar

@ carpetas en la unidad

Cada clip .mcpro de estas carpetas aparece en la unidad como una carpeta CinemaDNG.
Hasta 64 carpetas.

e «Anadir.»: elija una carpeta.

e «Cambiar nombre..»: cambia el nombre de la carpeta en la unidad. Los proyectos de
DaVinci Resolve que usan clips de ella no los encontraran con el nombre nuevo, asi
que despues vuelva a vincularlos en Resolve (Relink).

e «Quitar»: la carpeta desaparece de la unidad, y Resolve muestra sus clips como
Media Offline. Los archivos se quedan donde estan.

Una carpeta de un disco que ahora no esta conectado aparece marcada como «(no
conectada)».

@ Letra de unidad

«Automatico» elige la ultima letra libre y la conserva mientras siga libre, asi las rutas de sus
proyectos de Resolve ho cambian. Tambien puede elegir la letra usted mismo. La lista

muestra solo las libres.
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€) Las demas opciones

e Mostrar elicono en el area de notificaciones. Sin el icono, abra los ajustes desde el
menu Inicio.

¢ |niciar al entrar en Windows.

Los cambios se aplican al hacer clic en «Aceptars.

Qué dice la linea de estado

| Estado | Qué significa | |---|---| | La unidad X: esta conectada | Todo funciona. | | Iniciando la
unidad.. | Espere un momento. | | Inicie sesion para abrir los clips .mcpro | No ha iniciado
sesion con RAW Bundle. Inicie sesion en la ventana de la cuenta del conversor, y la unidad
se conectara sola. | | Aun no hay carpetas. Ahada una en los ajustes de la unidad. | Ahada
una carpeta. | | La letra de unidad X: la usa otra unidad | Elija otra letra o «<Automatico» en
los ajustes. | | Falta el controlador Dokany. Vuelva a instalar mcpro24fps RAW Converter. |
Vuelva a ejecutar el instalador de mcpro24fps.com con la unidad virtual marcada. | | La
unidad se detuvo. Se esta iniciando de nuevo.. | La unidad se reinicia sola. Si se repite,

escriba a info@mcpro24fps.com. |

Si RAW Bundle caduca mientras la unidad esta conectada, la unidad se desconecta en

menos de una hora, y Resolve muestra los clips como Media Offline.
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Como hacerlo

Articulos paso a paso para tareas frecuentes.

Video HDR para YouTube

Un clip RAW abarca un rango de oscuro a claro mucho mas amplio que el video normal. EL
HDR conserva el detalle de las altas luces en las pantallas que lo admiten.

1. Abra el clip y ajuste el aspecto: Exposicion y balance de blancos. Deje LUT
desactivada: una LUT para SDR no funciona en HDR.

2. En Formato, elija Video H.264 / HEVC (MOV).

3. En Perfil, elija HLG - 10 bits. YouTube, los televisores y los telefonos muestran HLG
correctamente, y en una pantalla normal sigue viendose natural. HDR10 + 10 bits es
para pantallas y servicios que exigen HDR10.

4. Cédec cambia solo a HEVC - 10 bits. Ponga Calidad en Maxima. YouTube vuelve a
codificar todo lo que se sube, asi que conviene partir de la maxima calidad.

5. Haga clic en Convertir y suba el archivo MOV a YouTube tal cual. YouTube detecta el

HDR en el archivo, pero puede tardar unas horas después de la subida.

Para ver el HDR mientras trabaja, active el HDR del monitor en Configuracion de Windows —

Pantalla. Sin €L, la vista previa se ve plana y grisacea, pero el archivo es correcto.
Clips en DaVinci Resolve
Hay tres formas de llevar un clip . mcpro a Resolve. Todas funcionan en la version gratuita.

A través de la unidad virtual

Anada la carpeta con los clips en los ajustes de la unidad y despues importe en Resolve las
carpetas de los clips desde la unidad como CinemaDNG. El panel Camera RAW ofrece
balance de blancos, exposicion y lo demas, como con cualquier RAW. Los clips no ocupan

espacio adicional, pero la unidad debe seguir conectada mientras edita.

Como secuencia CinemaDNG

En Formato elija Secuencia CinemaDNG y convierta. Obtendra una carpeta de fotogramas
DNG y un archivo WAV. Funciona sin la unidad y sin la cuenta, asi que sirve para archivar o
para entregar el clip. Suele ocupar mas que el clip .mcpro.
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CineForm con curva logaritmica

En Formato elija Video CineForm (MOV) y en Curva, DaVinci Intermediate o S-Log3. El
archivo es mas ligero de editar que el RAW, y el aspecto (balance de blancos, correcciones
del objetivo) ya esta aplicado. En Resolve, convierta la curva logaritmica con Color Space
Transform: desde DaVinci Wide Gamut / DaVinci Intermediate, o desde S-Gamut3.Cine / S-

Log3, al espacio de su linea de tiempo.

Un archivo sin pérdida para procesarlo después

Los programas de escalado, reduccion de ruido o interpolacion de fotogramas dan su
mejor resultado con un original sin defectos de compresion. CineForm pierde muy poco,
pero algo pierde. En ordenadores con tarjeta grafica NVIDIA, el conversor puede escribir un

archivo en el que cada fotograma se guarda exactamente.

1. Ajuste el aspecto del clip tal como lo quiere en el resultado.

2. En Formato, elija Video H.264 / HEVC (MOV).

3. En Calidad, elija Sin pérdida. Esta opcion solo existe con una tarjeta NVIDIA.

4. En Codec: HEVC - 10 bits conserva 10 bits por color y H.264 - 8 bits, 8. No todos los
programas abren H.264 y HEVC sin pérdida, asi que convierta antes un clip corto y
compruebe que el suyo lo abre.

5. Al programa de procesado le resulta mas facil trabajar cuando todos los fotogramas
son completos, asi que ponga Fotogramas clave en Cada fotograma (para edicion).

Un archivo asi es muchas veces mas grande que uno normal. Proceselo, exporte el
resultado en el codec que necesite y elimine el archivo sin perdida cuando ya no lo use.
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